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UNIVERZITET U SARAJEVU — PEDAGOSKI FAKULTET o Stranicalod 3
OPIS predmeta
Sifra predmeta: . .
PEF PO 311 Naziv predmeta: Matematicke igre
Ciklus: Godina: Semestar: Broj ECTS kredita:
I (prvi) 3. (treca) V (peti) 2

Status: Izborni predmet

Ukupan broj kontakt sati: 30
Predavanja: 15
Vjezbe: 15
Metodicka praksa: -

Ucesnici u nastavi

Nastavnici i saradnici izabrani na oblast kojoj predmet
pripada/predmet

Preduslov za upis:

Zavrsene predispitne obaveze (zadace).

Cilj (ciljevi) predmeta:

Cilj je da studenti ovladaju osnovnim matematickim znanjima
i vjeStinama kroz primjenu i samostalno kreiranje kvalitetno
osmiSljenih igara Cija je funkcija savladavanje odredenih
matematickih sadrZaja.

Tematske jedinice:

predavanja:

1. Pedagosko-psiholoske osnove za ucenje matematike
kroz igru
Matematicki sadrzaji pogodni za ucenje kroz igru
Znacaj igre
Djecija igra u zavisnosti od uzrasta
Staticke i dinamicke igre
Origami
Froebelovi pokloni
Poznate igre u funkciji matematike (Igre i zadaci s
brojevima, brojevni sistemi, trikovi s kartama, Sibice,
novcici, kockice i domine, igre sa jednim ili dva igraca,
igre s geometrijom, magi¢ni kvadrati, oblici i povrSine,
labirinti, greSke, mjeSoviti problemi)
9. Matematicko modelovanje
10. Provjera znanja
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vjezbe:
VjeZbe prate predavanja kroz prakti¢an rad. Bazirane
su na matematickim sadrzajima koji su pogodni za
ucenje kroz igru pomocu raznih didaktickih materijala.

Ishodi ucenja:

Znanje:
Nakon poloZenog ispita student ¢e mo¢i da:
— samostalno preispituje nastavne sadrzaje iz
matematike i prosuduje koji od njih i na koji nacin
odgovaraju situacijama u praksi,
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— samostalno kreira i realizuje aktivnost vezanu za razvoj
matematickih pojmova koja ¢e biti Sto funkcionalnija za
djecu,

— samostalno i u grupi preoblikuje nastavne principe i
didakticke situacije sa predavanja i vjezbi u
funkcionalne matematicke igre.

VjeStine:
Nakon poloZenog ispita student ¢e moc¢i da:
— prilagodi steCena znanja i vjeStine novim situacijama;
iskoristi vlastite vjeStine u svom profesionalnom i
privatnom Zivotu u cilju unapredenja svog rada.

Kompetencije:
Nakon poloZenog ispita student ¢e imati razvijenije
kompetencije kao Sto su:
— matematicke kompetencije,
— naucne i tehnoloske kompetencije,
— komunikaciju na maternjem jeziku,
— komunikaciju na stranom jeziku,
— digitalne kompetencije,
— ucenje kako uciti,
— socijalne i gradanske kompetencije,
— osjecaj za inicijativu i poduzetnistvo,
— kulturnu svijest i izraZavanje.

Cilj odrzivog razvoja
(SDG):

SDG4 - Kvalitetno obrazovanje

Metode izvodenja
nastave:

predavanja, upucivanje studenata na samostalno proucavanje
literature, saradni¢ko ucenje, e-ucenje, traZenje i analiziranje
primjera, rjeSavanje problema, rasprave, analize, eseji,
sintetiziranje pojmova i teorija, sastavljanje zadataka,
prezentacija radova i rjeSenja zadataka.

Metode provjere
znanja sa strukturom
ocjene:

Provjera znanja: prakti¢an rad, zadace, prezentacija, pismena
i usmena.

Student je duzan obavezne zadace predati do dogovorenog
roka.

U toku semestra predvidena je jedna provjera znanja.
ZvaniCni ispitni termini se organizuju u januarsko-
februarskom i u septembarskom ispitnom terminu.

Struktura ocjene i bodovni kriterij (postotak u odnosu na
ukupan broj bodova):

1. obavezne zadace 30%,

2. prezentacija 20%

3. praktican rad 30%,
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4. integralni ispit (usmeno i pismeno) 20%.

Ispit se ocjenjuje prema sljede¢em Kkriteriju:

10 (A) - izuzetan uspjeh bez greSaka ili sa neznatnim
greSkama, nosi 95-100 bodova;

9 (B) - iznad prosjeka, sa ponekom greSkom, nosi 85-94
bodova;

8 (C) - prosjetan sa primjetnim greSkama, nosi 75-84
bodova;

7 (D) - opcenito dobar, ali sa znacajnijim nedostacima, nosi
65-74 bodova;

6 (E) - zadovoljava minimalne uslove, nosi 55-64 bodova;

5 (F, FX) - ne zadovoljava minimalne uslove, manje od 55
bodova.
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